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Resumen / Abstract

El trabajo trataacercadel perfeccionamiento delaasignaturaM aquinas Computadoras| |, Periféricos
de la carrera de Ingenieria Informética, en la cua se estudian los periféricos que conforman ur
sistema de cémputo de la plataforma PC, video, teclado, muose, impresoras y discos. Se h:
desarrollado un conjunto de libros el ectrénicos paramejorar laimparticion delaasignatura, yaque
las fuentes bibliograficas son escasas, en muchas casos desactualizadas y se cuenta con poco:
€jemplares paraunagran cantidad de estudiantes. El libro electrénicoVideo; muestrainformacior
sobre la evolucion de este periférico, los criterios de seleccidn, adaptadores, tecnologias de
fabricacién, principio de funcionamiento de cada una de ellas y su programacion a bajo nivel
abarcando el contenido de un temade laasignatura.

The quality improvement of Computer Machine discipline constitutes the main objective of the
present paper. Between the subject matters of discipline are included the following themes.
video, keyboard, printers and hard disks. In this relation, the author has developed severa
electronic books on the mentioned themes. These el ectronic books increment the affectivity o
learning and teaching process of Computer Machine discipline. Tool book software anc
methodol ogies wer e used in the computer system design. The students of informatic career are
using these electronic books with success at the present time.
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INTRODUCCION

El presente trabajo se realiz6 como parte del trabajo metodol dgico de la asignatura Periférico:
que se imparte en €l tercer afio de la carrera de Ingenieria Informatica del ISPJAE; se trata de ¢
elaboracion de un libro electrénico para el tema de video de la ya mencionada asignatura. En €
articulo se abordan las causas por las que se decidi6 la elaboracién del libro y como fue que si
enfrentd su realizacion.

LASCAUSAS

Laconfeccion del libro electronico, Video esta enmarcada en la el aboraci én de un conjunto de
ellos paralasasignaturas de Arquitecturade computadorasy Periféricos; este trabajo se comenz¢
afinalesdel afo 1995y se mantiene enlaactualidad con lacreacion y actualizacion delos siguientes
titulos: Teclados, Mouse, Impresoras, Discos, Microprocesadores Intel, Microprocesadores nc
Intel y Video. Los elementos fundamental es que originaron este esfuerzo fueron:

- Ritmo acelerado de aparicion de nuevos dispositivos en la esfera de la computacion
cumplimiento de laley de Moore.-3

A partir del afio 1971 en que se presentd el primer microprocesador, €l 4004, se desaté ur
movimiento de creaci 6n de nuevos microprocesadoresy otros componentes de computadoras que
losfue haciendo cadavez mésrapidos, fiables, pequefiosy ahorrativos; este desarrolloimpactade
formadirectaalosusuariosfinales de computadoras quetienen que actualizar susequipos cadaciertc



iempo para poder correr las nuevas aplicaciones que van
jpareciendo. El campo educacional también sehavistoimpactado,
Jebido a que es necesario preparar a los estudiantes, y estos o
Xigen asi, enlosUltimos adel antos que vagenerando latecnol ogia.
El doctor Gordon Moore, uno delosfundadoresdelntel, formul 6
an el afio 1965 durante la preparacién de un discurso, una
dbservacion que se ha venido a conocer como la ley de Moore.
Zada 18 meses|os dispositivos de memoriaduplican en capacidad
asus predecesores. Actualmente estase hageneralizadoy sedice
jue el nimero de transistores contenidos en un microprocesador
seduplicaenesetiempo. Estaley significaparael usuario quecada
18 meses, de forma continua, pueda disfrutar de una tecnologia
neor, ago que se ha venido cumpliendo durante los Ultimos 30
afios, y que seesperasigavigente en lospréximos 15 o 20 afios, de
nodo queel usuario puede disponer demejor equi pamiento, aunque
:ambién sugiere la necesidad de cambiar de equipo cada poco
iempo, pero agui viene en ayuda de |las personas que se ven
doligadasadutilizarloslaley de Machrone, que plantea: Lamaquina
Jue usted quiere siempre cuesta 2 000 délares; lo cual expresaque
3 precio aumentadeformaabsol utapero norelativa, puesto quela
‘elacionmillonesdeinstruccionespor segundo, MIPS, contradinero,
Jecrece a una velocidad vertiginosa. Algo que no sucede por
jemplo, con laindustria del automévil, ya que la potencia de los
autos no se hamultiplicado delamismaformaque los precios.

-EY DE MOORE

- Lanecesidad de conocer |as caracteristicas novedosas delos
Jispositivos que surgen constantemente en el marco delaRCT. El
Jeriférico que ocupa este trabajo (video) es un buen gjemplo de
Jicho postulado; en el plan de estudio de la carrera de Ingenieria
nformética que comenzé aimpartirse en e afio 1989 laasignatura
>ontenia un tema de video, con 10 horas clase para impartir la
wrquitectura de los adaptadores MDA y CGA, sin embargo, en
>ursos posteriores hubo queincorporar el EGA y el VGA amedida
Jue seiban haciendo presentes en € mercado nacional, todo enla
nismacantidad dehoras, seestabaen unaencrucijada; o seimpartian
oscontenidos demayor actualidad desechédndosel osanterioreso
se explicaban los primeros dejando de lado |os segundos.

Ninguna de las soluciones anteriores, era adecuada debido a
juenoeraposiblehablar del adaptador VGA sinconocer alaCGA,
juefue su antecesoray estableci6 |os paradigmas fundamentales
xnlafamiliaPC, delamismamaneraque en un escenario dominado
yor VGA noteniasentido hablar solode CGA. Lasolucién adoptada
‘ue impartir los aspectos mas importantes de la CGA, los que
>ongtituian labase delaarquitecturadel resto delosadaptadoresy
Josteriormente los elementos més novedosos de estos Ultimos.
=sta solucién aungue garantizaba que los estudiantes obtuvieran
os elementos fundamental es del subsistema de video, no
yarantizaba un conocimiento profundo del mismo.

- Lacantidad dehorasdelasasignaturasen el plan de estudio
3s fija, pero se deben incorporar los contenidos que van
jpareciendo en la materia en cuestion. Este constituye otro
aspecto que se convirtié en un gran conflicto paral osprofesores
Jel colectivo de la asignatura, ya que como se menciond la
‘recuencia de aparicion de nuevos dispositivos es altay hay
jue incorporarlos a las asignaturas; por solo mencionar un
jemplo, de 1981 alafecha han aparecido siete adaptadores de
/ideo; MDA, HGC, CGA, EGA, XGA,VGA 'y Super VGA.

- Ladificultad para encontrar bibliografia actuaizada. Esto es
algo consustancial a muchas asignaturas del nivel universitario
cubano, pero en las carreras de perfil informético esto se agrava
debido alavelocidad con que sevuel ven obsol etos | os contenidos
deloslibrosdetexto, sualto costoy lasdificultades que setienen
para su adquisicion; complicandose aun més en el caso de Cuba
debido al bloqueo a que estd sometido € pais por €l gobierno de
los Estados Unidos, que impide entre otras cosas, la compra de
libros; sin embargo, se debe plantear que esto no ha sido un
impedimento para que las asignaturas se actualice.

Enel casodelasrevistastécnicas, lasituacionessimilar alaque
seacabadedescribir. Esteaspecto seharesuelto fundamentalmente
con monografias elaboradas y actualizadas por |os profesores de
formapermanente, que pueden ser consultadas por los estudiantes
através de lared de computadoras del centro.

- Laimposibilidad decambiar programasdelasasignaturasdeforma
significativa. La Educacién Superior tiene como uno de sus atributos
bési cos laactualizacion sistemética de los planes de estudio, estos se
hace considerando lasnecesidadesdel mercado labora enel horizonte
deundeterminado nimero deafios, unavez establecido esteprograma
é deberamantenerse mas o menosinalterable por un periodo; aunque
laredaccion delos contenidos aimpartir se hace de unaformagenerd
que permita actudizaciones Ssteméticas, en d caso delaInforméica
esonoesauficiente, debidoalavel ocidad del cambioy laobsolescencia
delos contenidos en muy poco tiempo.

- Los estudiantes que ingresan alas aulas universitarias en la
actualidad, se han formado en un mundo audiovisual. No sepuede
pasar por alto, &l hecho que el estudiante que hoy en diaentraen
las universidades ha pasado una gran parte de su vidafrenteala
pantallade un televisor, de unacomputadora o de unvideogamey
queseginMariaAlfageme*“...muchoshan tenido alacomputadora
como unmedio decomunicacién”, 1o queprovocaen losestudiantes
respuestas diferentes a las que tenian sus antecesores ante los
estimulos de una clase “tradicional”. Por ese motivo, se deben
incorporar esosmediosalaclaseparaquelosalumnosseencuentren
en un entorno mas cercano al de su vida cotidiana, esto ayuda a
ganar su atencion y hacer que estos se sientan mas motivados al
utilizar en la actividad docente dispositivos con los que esta
familiarizados desde su més temprana edad.

Segun Salinas®

La ensefianza no puede quedar d margen de la evolucion de las

nuevas tecnologias delainformacion, y larazon esdoble: por una

partelos nuevos medios configuran unanuevasociedad alaqued
sstema educativo tendra que servir, y por otra, este sstemaemplea
semprelosmedios utilizados en lacomunicacion socid.

En€fecto, alolargo delahistoria, enlaensefianzase han utilizado
losmediosdecomunicacion caracteristicosde cadaépoca. En estos
tiempos, ya no se puede hablar de medios educativos sin hacer
referenciaalos medios de comunicacién masivos.

Por unaparte setiene un escenario conformado por un estudiante
con motivacionesy formas de satisfacerlas diferentesalos quelo
antecedieron, un vertiginoso ritmo de cambio enloscontenidosde
lasasignaturasy por otra, un paradigmaeducacional practicamente
igual a que utilizaban Platon y Aristoteles desde hace siglos, que
Se caracteriza entre otras cosas por:

» Una cantidad de horas de clases predefenida.

« Edtilo“dictatorid”, donded profesor esel enteactivoend aula

« Costosiguales o mas altos cada vez.

« Escasez de profesores.



C. DEL PORTO

Evidentemente, se estaba ante a un problema. ¢Qué se hizo
para enfrentar esta problemética? La confeccién del libro
electronico Video comenzo con lablsqueda de todosloslibros
y articulos derevistas técnicas en que se abordabalateméticay
que estaban al alcance de los autores, a continuacién hubo que
determinar qué aspectos se abordarian en el libro, decidiéndose
el colectivo de autores por la siguiente estructura:

« Criterio de seleccion.

« Tecnologias de monitores.

» Adaptadores de video.

 Ergonomia.

Unavez definidalaestructura, llegd laetapamaéslaboriosa, la
lectura de todos los materiales y la seleccion de los contenidos
que integrarian cada epigrafe del libro electrénico, paralograrlo
se tomaron los materiales en los que se abordaba la tematica
deseada, leyéndose estos cuidadosamentey seleccionando qué
péarrafos se utilizarian, repetir este proceso en los diferentes
articulos permitié la mejora constantemente de la informacién,
eseproceso permitid lograr lasideas que expresaban un concepto
delaformamas acabaday accesible paralos estudiantes.

Enlasiguientevistase pudo ver laagrupacion decontenidosen
capitulosy epigrafes. Unavez obtenido el texto definitivo seinicio
algosimilar conlasimagenes, cud dedlaspodiaexpresar unconcepto
ounprocesodelamejor forma, sustituyendoel textoqueloexplicaba
por un gréfico, este paso tuvo unaimportanciacapital yaque podo
engranmedida, |ostextos, partiendo del principio delaChinaantigua
dequeunaimagenvalepor mil palabras. Estavistailustrael empleo
de los gréficos para mostrar procesos sin la necesidad de textos,
esto es el uso de los recursos multimedia, texto, video y graficos
con zonas sensibilizadas. Lo antes explicado permiti6 sustituir una
gran cantidad de informacién textual por graficos, lo que hace la
navegacion del estudiante mucho més facil y agradable;
posteriormente, [legd amanosdelosautoresun conjunto devideos
enlosqueseabordabael proceso deconformaciondelaimagenen
un monitor; estos fueron tratados e incluidos en la aplicacion; lo
anterior esta en el sentido de las palabras de Amador,® cuando
expreso:

Ademas de tener unos contenidos de calidad, la presentacion
correctadel material didacti co debepermitir unabuenamediacion,
incorporando y relacionando imagen, sonido, video y texto;
teniendo como principal objetivo obtener el maximo de
conectividad y de interactividad posible que asegure la
interacciondel alumno, demodo que puedafijar losconceptosy
dar cuenta de los aprendizajes al canzados dentro del proceso.

Por |o tanto, estos nuncahan de ser solo materiales paraimprimir
y leer, sino parainteractuar. Este autor® esdel criterio que hay que
buscar la esencia del medio que se emplee, de lo contrario, su
utilizacion traera contratiempos en lugar de beneficios.

Por gjemplo, lagpreciacion deunacbraend testro puedeimpactar a
los espectador, pero s se grabara paralatelevision, a proyectarla se
veriaqueno causad mismo efecto, esto esdebido aqueno serespetaron
lasreglasde cadamedio en é momento del montgje. Algo asi pasarias
setratasedetomar laclasequeseimpartiaend aulay sellevaaunmedio
dectronico. Unade las primeras decisiones que se tomé fueladela
herramienta de desarrollo a utilizer, estafue d Asmetrix Toolbook, la
quepermite, deformard ativamenteradpidalaredizacion deun producto
deestascaracteristicasy del queyaseteniadeterminadaexperienciaen
€l centroa que perteneced autor.
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No se puede pasar por ato e disefio de lainterfaz, la que fue
confeccionada parague se conocieraen cadamomento en el capitul ¢
y epigrafe en el que se esta, se tenga acceso a las opciones de
imprimir, buscar, ayuda, salir, etc. Existiendo sempre la posibilida
de ir a un mapa del libro donde se muestran los epigrafes que
componen cada capitulo y de estoslos que yahan sido visitados

Uno de los mayores logros que se han obtenido con el uso de
libro es la posibilidad de que los estudiantes entren en contactc
con contenidos que hasta el momento del uso de este no podiar
ser abordados en las clases por falta de tiempo; entre esto:
conocimientos se encuentran, por ejemplo, las tecnologias de o
monitores y los criterios de seleccion, aspectos importantes en €
contexto de la asignatura pero que en € tiempo tuvieron que il
siendo sacrificados parapoder dedicar €l tiempo alo masimportante
que eslaprogramacion abajo nivel del periférico.

También sedebe destacar laposibilidad quetienen losaumno:
depoder apreciar las partes componentesdelosdiferentestiposde
monitoresy lasimulacién del funcionamiento de algunos de esto:
apartir losesquemasy videosintegradosen €l libro, lo que permite
que culminen este tema de la signatura con un conocimiento de
mayor calidad. Losresultados de su aplicacion durantelos Ultimo:
tresafiosseabordan en otratrabgj o, titulado “ Resultados obtenido:
en el uso delibroselectrénicos’.

CONCLUSIONES

* El escenario en que se desarrollala educacion hoy en dia
obligaautilizar las NTI en ella, a expensa de quedar fuera de
juego.

* Se cre6 una aplicacion facil de utilizar y en la que st
concentran los principales contenidos del tema, que ha sidc
bien aceptada por los estudiantes y que ha permitido introducil
contenidos quefueron dejandose deimpartir por faltadetiempo

* La experiencia alcanzada en |la elaboracion de este librc
€lectronico mostrd que se deben seguir determinados principi o
en el disefio de estas herramientas paralograr que sean atractivas
parael estudiantey alcanzar sumotivacion, delo contrariono s
lograria que este sea consultado. [x]
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